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이수체계도 주요변경사항

(1) 교과목 신설: Physical AI 실습, 선형대수, AI서비스설계및실습

(2) 교과목 변경: 가상현실 ⇢ 확장현실, 오픈소스소프트웨어 ⇢ 오픈소스소프트웨어실습,

실험설계및분석 ⇢ 인과추론, 인터렉티브AI ⇢ MLOps 엔지니어링,

소셜네트워크분석 ⇢ 네트워크데이터분석, 데이터마이닝(3.2⇢2.2)

빅데이터프로그래밍(2.1→1.2), 인공지능과컴퓨팅사고(1.2⇢1.1)

(3) 교과목 폐지: 통계학개론, 정보디자인프로그래밍실습, 웹서비스설계및실습

(4) 전공 인정: 지능형로봇학부 및 마이크로전공 관련 교과목
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